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1 The Power To Serve...



Chciatbym opowiedziec o...

* czym jest (tfu! bylo!) da0, da0Os1, da0sla, da0Oslc, ccdO
* GEOM - gdzie mieszka?

* nomenklatura, ktora GEOM wprowadza

* zasada dzialania

* moje (i nie tylko) klasy GEOM-owe

* narzedzie geom(8)

* o(dlzie zmierzamy
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Gdzie bylismy...

”... the number of UNIX installations has grown to 10, with more expected...”
-- Dennis Ritchie, Ken Thompson, czerwiec 1972

* da0 - dysk (urzadzenie)

* da0s1 - slice (kawatek dysku)

* da0sla - partycja (kawatek slice'a)
* da0slc - “caly dysk” (argh!)

* ccdO - pseudo urzadzenie
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Gdzie mieszka GEOM?

FILE SYSTEM

STEROWNIKI
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Nomenklatura

(no to zaczynamy)

* fransformacja

* klasa

* geom (matymi literami!)
* dostawca (“prowajder)
* konsument



“transtormacja”

* sposOb na modyfikacje zadan I/0
* partycjonowanie (BSD, MBR, GPT, ...)
® MIITOr
* stripe
* RAID3, RAID5
* szylrowanie
* etykietowanie

* konkatenacja
1 * kompresja



“klasa”

* fadowana jako modut KLD (lub
wkompilowana statycznie)

* implementacja danej transformaciji
* MBR (partycjonowanie)
* MIRROR
* STRIPE
* GATE
* BDE
e UZIP




“geomﬂ

* instancja danej klasy
* baza logiczna dostawc(y|ow) i
konsument(ajow)

* posiada nazwe, acz nie jest zbyt istotna
*slajsy na dysku da0 (MBR)
* partycje na slajsie daOs1 (BSD)
* mirror na dyskach da0 i dal (MIRROR)

1. * szyfrowanie partycji da2s3 (BDE)



“prowajder”

* “punkt dostawczy”

* posiada nazwe, rozmiar, rozmiar
sektoru i inne (prywatne)

* widoczny w /dev/

* odpowiada na zadania I/O
*da0
* da0s1.bde
* mirror/foo
* goate()




“konsument”

* most, ktorego uzywa geom do potaczenia
Z obcym prowajderem

° nie ma nazwy

* wysyla zadania I/O do swojego
dostawcy
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Kontrola dostepu

* frzy atrybuty: read, write, exclusive

* read, write - chyba jasne

* exclusive - zabrania ponownego otwarcia
do zapisu

e zapisywane jako: rXwYeZ
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Charakterystyki

* klasa moze utworzyc 0..N geomow

* seom moze miec¢ 0..N prowajderow

* seom moze miec¢ 0..N konsumentow

* prowajder moze miec polaczonych wielu konsumentow
* konsument moze by¢ polaczony tylko z jednym

* prowajderem

* kazdy prowajder i kazdy konsument ma swojego
geoma, na ktorym zostat utworzony

~ *topologia musi byc¢ “ Scisle” skierowanym
grafem (cykle sa zabronione!)




Wybrane cechy (1/2)

* kolejnosc¢ prowajderow w gratie dowolna

* dwa watki to obstugi zadan I/O: g_up/g_down

* Sciezki I/O nie potrzebuja synchronizacji

* dedykowany watek do obstugi dodatkowych
zdarzen

* interfejs do komunikacji z userlandem (libgeom(3))

* bledy ENOMEM sa obstugiwane przez GEOM-a

* mechanizm “taste” do sygnalizacji klas o

IOWYCII prowajderach




Wybrane cechy (2/2)

* mechanizm “orphan” do informowania o
znikajacych prowajderach

* mechanizm “spoil” do sygnalizacji ewentualnych
zmian metadanych

* topologia w XML-u:
% sysctl -b kern.geom.confxml

* topologia w postscript'cie:
% sysctl -b kern.geom.confdot | dot -Tps > t.ps

% gV Lps
~* kolekcjonowanie statystyk (gstat(8))



/asada dziatania
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Dostepne klasy GEOM-owe

* NOP * BSD

* GATE * MBR

* LABEL e CCD

* CONCAT e UZIP

 STRIPE * BDE

* MIRROR  VINUM

* RAID3 * [miejsce na Twoj pomysi]



Klasa: LABEL

* etykiety dla prowajderow (natywne)
* etykiety FES/UES

e etykiety FAT12, FAT16, FAT32

* etykiety ISO9660 (CD)




Klasa: GATE

* interfejs do komunikacji z userlandem

e ooate|cd](8) — ekportowanie przestrzeni
dyskowej po TCP/IP

* goatel(8) - podobne do 'mdconfig -a -t vhode'
(aplikacja przyktadowa)
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Klasa: RAID3

* malo popularny ze wzgledu na rozmiar
sektoru != 512 bajtow (ale my nie
mamy tego problemu)
* szybszy niz RAIDS (bez wzgledu na
to CO mOwi greg@)
* mozliwos¢ wykorzystania komponentu
Z parzystoscia do przyspieszenia odczytu
* mozliwos¢ wykorzystania komponentu

. Z parzystoscig do weryfikacji
- integralno$ci danych



Narzedzie geom(8)

* usage: geom <klasa> <komenda> <opcje>
lub: g<klasa> <komenda> <opcje>

* implementacja obstugi konkretnej klasy
bardzo prosta

* kilka podstawowych komend
(load, unload, list)




Dalszy rozwoj

* insert/remove (COW, itp.)

* £S->GEOM (a nie FS->DEVFS->GEOM)

* algorytmy sortujace zadania I/O
per prowajder

* wiecej magili z VM-em

* wygodne zarzadzanie i obstuga przestrzeni
hot-spare

* oraid5
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Troche prywaty...

“Znamy sie malo, wiec moze ja pare stOw o
sobie najpierw...”

http://www.wheel.pl/

i WHEEL
_ ~ open technologies



