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Wozu braucht die Welt das?

Probleme:

I Fehler in einem Port update verursachen Verzögerungen
im Ablauf

I Port Maintainer können ihren Port auf allen unterstützten
Platformen testen

I Keine dezidierte Hardware mehr nötig

I Bessere Auslastung der vorhandenen Hardware



Aufbau



Repository

I Eigener Subtree pro User
(Bsp: http://svn.redports.org/decke/multimedia/mythtv)

I Automatische Joberstellung bei Commit



Frontend

I Trac als Basis (Repository browser, Bugtracker, User
management, ...)

I Eigenes Plugin für zusätzliche Funktionalität



Dispatcher

I Kommunikation mit backends

I Jobs an Build-Maschinen verteilen

I Fehlertolerant

I Logfiles/Packages übertragen

Technik:

I Daemon forkt childprozesse

I Statusmaschine (1 Step = 1 Child Prozess = 1 Transaktion)

I Datenbank locks für synchronisation

I ANSI C

I libpq (PostgreSQL C API)

I libcurl (https)



Backend

I Marcuscom’s Ports Tinderbox als Basis

I auschecken des Portstree

I kompiliert Ports

I Buildumgebungen (FreeBSD 7.4/8.2/9.0/10-CURRENT auf
i386/amd64, CLANG, ...)

Technik:

I CGI shellscripts für automatische Abläufe

I ZFS snapshot/rollback für Portstree

I tmpfs für Performance



Zukunft

I Buildbot für automatische Portupdates

I Ports PR Buildbot

I QAT support

I Patch support

I OPTIONS support

I poudriere basiertes Backend

I mehr Power!



Vielen Dank für eure Aufmerksamkeit!
Gibt es Fragen?

Thanks to:

I Freundin

I Baptiste Daroussin (poudriere)

I Mark Linimon (Hardware)

I George Neville-Neil (Hardware)
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